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Цель: Закрепить у учащихся понятие моделирование, научить разрабатывать информационные и компьютерные модели, побудить к творчеству на ПК. 

Задачи:

1. Обучающие:

a. Закрепить у учащихся понятие моделирование.

b. Научить детей правильно разрабатывать компьютерные модели на основе информационных моделей

2. Воспитательные:

a. Воспитывать умение работать за компьютером

3. Развивающие: 

a. Развивать умение анализировать задание.

b. Развивать умение определять последовательность своих действий при выполнении работы с компьютером.

Тип урока: практическое занятие

План урока:

1. Организационный момент (Снежный ком)



10 мин.

2. Описание и постановка задачи 

(Рассмотрение примеров алгоритмов построения моделей)

7 мин.

6. Работа за компьютером






25 мин.

5. Заключительное слово






3 мин.

Средства обучения: доска, компьютер, проектор

Список литературы:

Макарова Н. В. Информатика 7-9 кл.

Ход урока.

Здравствуйте. Меня зовут Нина Владимировна, я буду вести сегодняшний урок. Прежде, чем начать наш урок, давайте познакомимся! Мы сейчас будем играть в «Снежный ком»! Правила игры такие – первый игрок называет своё имя, придумывает на первую букву имени прилагательное (какое-нибудь свойство, которое как можно точнее охарактеризует его), затем второй игрок называет сначала имя и свойство первого игрока, затем свои имя и свойство. Например, меня зовут Н.В. – необыкновенная, кто следующий?

=Идет игра Снежный ком=

Вот мы и познакомились! А теперь открываем тетради и записываем тему нашего сегодняшнего урока: «Моделирование в графическом редакторе Paint. Графические узоры». Тема эта очень интересная, работать мы будем за компьютерами в графическом редакторе Paint.

Зимой вы все наверняка видели морозные узоры на окнах, рассматривали снежинки – как же они устроены? Именно такие узоры мы и будем воспроизводить в Paint'е. У всех узоры будут разные, ведь и на оконном стекле, и у снежинок узоры не повторяются!

При моделировании вы должны использовать такие инструменты и возможности редактора Paint, как линия, эллипс, кисть, карандаш, распылитель. Вы должны нарисовать одну деталь (элемент) узора, а потом скопировать её и размножить. Это делается так: выделение -> удерживая Ctrl, перетаскиваем деталь. Или по старинке – копировать – вставить.

Узоры могут выглядеть так: (показываю примеры на проекторе)

Т.к. работа творческая, оценки будут высокие, но при оценивании я буду учитывать следующее: 

· использование всех названных инструментов;

· сложность узора;

· красоту и оригинальность узора.

Садимся за ПК и приступаем к работе.

=Работа за ПК=

Подведем итоги: Мы занимались моделированием в графическом редакторе Paint. Какие инструменты мы использовали? (ответы детей). Какую модель мы создали? (ответы детей).

Всего доброго, до свидания!
















